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Einfiihrung
Substanzielle Aufgaben

Substanzielle Aufgaben beschreiben Aufgabenformate, die sich in besonderem
MaRe fur inklusive Lernumgebungen eignen. Kennzeichnend und eine
Grundanforderung dieser Aufgaben ist demnach eine enorme Variabilitat. Zum
einen gewahrleistet eine sehr niedrige Eingangsschwelle die Teilhabe fur alle
Kinder, zum anderen bieten diese Aufgaben die Mdglichkeit auch leistungsstarke
Kinder herauszufordern. So konnen neben inhaltsbezogenen auch prozess-

bezogene Kompetenzen angebahnt werden.

Male das Ergebnis in den Zielstein. Hier sind die Zahlen aus den Mauern herausgefallen.
Schreibe die Zahlen wieder in die richtigen Steine.

20, 5, 5, 10, 10, 5 8, 9, 17,4, 4,5

Abb. 1 Abb. 2

Wahrend in Abbildung 1 (Einstiegsniveau - Machtigkeit von Mengen zahlen,
erfassen, vergleichen) schwerpunktmaRig tragfahige Grundlagen geférdert
werden, steht in Abbildung 2 das Erkennen von Zusammenhangen und die
Entwicklung von LOsungsstrategien im Fokus. Dies verdeutlicht am Beispiel von
Rechenmauern die erstaunliche Flexibilitat substanzieller Aufgaben.

Bereits genannte und weitere Vorteile dieser Aufgabenformate werden im Sinne

der Wortokonomie in der folgenden Tabelle exemplarisch dargestellt.

Die Aufgabe ermadglicht:
e die Teilhabe fir alle e problemhaltiges e den Erwerb
Kinder Lernen inhaltsbezogener
e Entdeckungen auf ¢ individuelle Kompetenzen
verschiedenen Herangehens- e den Erwerb
Niveaustufen weisen prozessbezogener
e Herausforderungen e unterschiedliche Kompetenzen
e einen Ausbau eine Lésungswege * Problemldsen,
Erweiterung der e das Erkennen von Kommunizieren,
Aufgabe Beziehungen Argumentieren etc.
(Muster)
kooperatives
Lernen
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Didaktische EinbahnstraRen

Bei naherer Betrachtung der Materialien werden Sie schnell feststellen, dass sich
die Schwierigkeitsgrade stark an den Abstraktionsstufen orientieren. Sicher ist
Ihnen auch das E-I-S-Prinzip ein Begriff. Zwar ist dieses Prinzip fur schwachere
Rechner eine gute Grundlage, doch sollte es auch im erweiterten Sinne betrachtet

werden.

Dies bedeutet, dass so fruh wie moglich ein flexibler Wechsel zwischen den
verschiedenen Abstraktionsstufen gefordert werden sollte und auch immer die
sprachliche Ebene bericksichtigt werden muss. Um dies gewahrleisten zu
koénnen, sollten alle Kinder zusatzlich zu diesem Material jederzeit auch Zugang zu
handlungsaktivierenden bzw. konkreten Materialien haben. So konnten
beispielsweise Kinder, die eigene Aufgaben entwickeln, zunachst Aufgaben legen
und sie anschlielend in die symbolische Ebene Ubersetzen. Weiterhin fordern
kooperative Arbeitsweisen die Fahigkeit flexibel zwischen diesen Ebenen zu
wechseln, da die Kinder stets herausgefordert sind, Uber die Lernaufgaben zu

sprechen und sich auszutauschen.

02-037-298 © LehrerSelbstVerlag.de * Seiji Shigenobu, Rechendreiecke, Rechenmauern & mehr



10

Rechenmauern

Die Regeln auf einen Blick

Einfache 2er-Rechenmauer Beliebig erweiterbar

(3er-Rechenmauer)

a+h+b+c

mb+c
(e JCe ) (s

Aufgabenbeispiele

14

(o) 5 s

——

IC5) (e s

Wortspeicher

4er-Rechenmauer

Zielstein
Zielstein
3. Reihe ( J ( J

2. Reihe ( Deckstein ) (Deckstein J ( J
Grundsteine ( Randstein )( Mittelstein )[ Mittelstein ) ( Randstein )
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Moglichkeit der gemeinsamen Erarbeitung

Tafelbild

Impulse/Kommentare

(v )(vov)

Schritt 1

Was fallt dir auf?
e Zusammenhange /
Regeln erkennen

Tafelbild

Impulse/Kommentare

L)
B CX3

Schritt 2

Was muss im obersten Stein
(Zielstein) eingetragen
werden?
e Anwenden neuer
Erkenntnisse
e sukzessive
Einflihrung des
Wortspeichers

Tafelbild

Impulse/Kommentare

C
EDED

Schritt 3

Loése diese Aufgabe
e Ubersetzung in die
symbolische Ebene

Tafelbild

Impulse/Kommentare

Schritt 4

Beliebige Zahlen einsetzen

e Anwenden der
Erkenntnisse

e Transfer auf
erweiterte Mauern

e Erweiterung der
Rechenmauer

e Erweiterung des
Wortspeichers
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Gestaltung der Lernumgebung

ZR KV-Nummer | Kompetenzen Hinweise
KV 1/2 Méachtigkeit von Mengen Auf A3 vergrofRern.
erfassen/zahlen Mit Plattchen auslegen.

Mengen vergleichen

ZR10 | KV 3/4 Machtigkeit von Mengen Parallel Mengen mit Plattchen
erfassen/zahlen/ legen lassen.
Mengen vergleichen

ZR10 | KV5 Einfache Addition ohne ZU KV 1/2 kénnen unterstitzend
eingesetzt werden.
ZR10 |[KV®6 Operatives Rechnen ohne ZU
ZR20 | KV7 Operatives Rechnen mit ZU
ZR20 | KV8 Muster erkennen Um die Beziehung der
Rechenmauern untereinander
darzustellen, kénnen unterstutzend
Pfeile hinzugefiigt werden.
ZR20 | KV9 Lésungsstrategien entwickeln KV 2 kann unterstitzend
eingesetzt werden.
ZR20 | KV 10 Mentales Operieren/Rechenweg Lego zur Verfiigung stellen.
darstellen
ZR20 | KV 11 Mentales Operieren/Rechenweg
darstellen
KV 12 Eigene Rechenmauern erfinden Um zu vermeiden, dass die Kinder
beliebige Zahlen eintragen, sollten
KV 13 Eigene Rechenmauern erfinden auch die Lésungen immer

eingefordert werden.

Empfehlung: KV in der Mitte falten und laminieren.

Weitere Anregungen:

Mit Legosteinen Rechenmauern bauen

Material: Legosteine, kleine Klebeetiketten

Variante 1: Mauer bauen und Zahlen selbst eintragen

Variante 2: Legosteine mit aufgeklebten Zahlen zu Rechenmauern
zusammenbauen

Rechenmauern aus Kreppband

Material: Kreppband, Holzwtrfel

Umsetzung: Rechenmauer auf Boden kleben und mit Holzwurfeln auffullen
lassen (siehe Kompetenzen KV 1/2)

Aus KV 12/13 eine eigene Aufgabenkartei erstellen lassen

02-037-298 © LehrerSelbstVerlag.de + Seiji Shigenobu, Rechendreiecke, Rechenmauern & mehr




C[]:[D Rechenmauern Kv1
Mengen legen/erfassen/zahlen/vergleichen Name:
Lege mit Plittchen.
Selbsteinschéitzung @ @ @
(D[:D Rechenmauern Kv2

Mengen legen/erfassen/zahlen/vergleichen Name:

Lege mit Plittchen.

Selbsteinschitzung @ @ @
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é:[: Rechenmauern KV3
Mengen erfassen/ziahlen/vergleichen Name:
Male oder schreibe das Ergebnis in den Zielstein.
®
o 0° o e_0 ®
® o o
C ° () e
Selbsteinschéitzung @ @ @
KV 3

Rechenmauern - LOSUNG
Mengen erfassen/ziahlen/vergleichen Name:

CJ
)
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